
- Master II ou dernière année d’école ingénieur
- Compétences : programmation informatique et géomatique 
- Bonne connaissance des méthodes de machine learning et deep learning 
- Des connaissances en foresterie sont un plus
- Goût pour la recherche scientifique et l’interdisciplinarité 
- Maîtrise de l’anglais et bonne capacité rédactionnelle 
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