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Un environnement d’'apprentissage de la
programmation ... Algo+

@& Home

aa Exercices ¢ ExerCice

(¢ Progres
Ecrire un programme qui permute les valeurs de trois variables de la maniére suivante : Pour a=1,b=2,c=3 on obtient a=3,b=1,c=2 Donc pour 1,2,3 le
programme devrait afficher a=3,b=1,c=2

int a,b,c,tmpl,tmp2,tmp3;
std::cin >> aj
8 std::cin >> b;
9 std::cin >> ¢
10 tmpl=a;
tmp2=b;
tmp3=c;

N e

a=tmp3;
b=tmpl;
5 c=tmp2;
6 std::cout << "a="<<a<<",b="<<b<<",c="<<c<<std::endl;
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return 0;

Output

Test 1: réussi ...
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(1) Appliquer les algorithmes du (2) Chercher une solution
Process Mining pour essayer machine learning qui permettrait,
d’identifier les profils des a partir des donnees des

. apprenants, de proposer a
% 'apprenant une activité
d'apprentissage adequate

Objectif :
* [dentification des apprenants en difficulte
 Prédiction de parcours d’‘apprentissage des apprenants
« Recommandation des objets pédagogiques (exercices, cours, ...)
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Capitalisation des connaissances et des compeétences
en programmation

Collecte des Commenter et Actualiser la base
soumissions des annoter les solutions des connaissances
apprenants fréquentes et des compétences

Mettre a jour
le modele

Productions des Valoriser Actualiser
‘ la base
ePRFelia s Analyse et Mettre a jour le modéle de
détection des recommandation ainsi que le
erreurs fréquentes systéeme d’évaluation
automatique

But : Reutilisation des connaissances et des compétences capitalisées comme une source
d’apprentissage



lerci pour votre attention




