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Un environnement d’apprentissage de la 
programmation … Algo+

www.algoplus.fr 

http://www.algoplus.fr/


(1) Appliquer les algorithmes du 
Process Mining pour essayer 

d’identifier les profils des 
apprenants

Objectif :
• Identification des apprenants en difficulté

• Prédiction de parcours d’apprentissage des apprenants 
• Recommandation des objets pédagogiques (exercices, cours, …)

Data

(2) Chercher une solution 
machine learning qui permettrait, 

à partir des données des 
apprenants, de proposer à 

l’apprenant une activité 
d’apprentissage adéquate



Capitalisation des connaissances et des compétences 
en programmation

But : Réutilisation des connaissances et des compétences capitalisées comme une source 
d’apprentissage



Merci pour votre attention !


